
   
Rusza Ogólnopolska Gra Kryptologiczna

Ła ma c ze  S z y f r ó w
Zostań agentem wywiadu, łam wrogie depesze i wygraj

nagrody! Zarejestruj zespół i wejdź do gry!

Dlaczego gramy?
W 1929 roku trzej studenci matematyki rozpoczęli przygodę z kryptologią.
Dzięki udziałowi w Kursie Szyfrów już trzy lata później złamali depesze nie-
mieckiej maszyny szyfrującej Enigma, uznanej za niemożliwą do pokona-
nia. Fakt ten przyczynił się do zwycięstwa aliantów w II wojnie światowej.
Dziś także Ty możesz stać się adeptem sztuki łamania szyfrów...

Jak to działa?
Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl  dostępne są podstawowe informacje
dotyczące gry. Każdy może tam zarejestrować 3-osobowy zespół. 

Począwszy od 15 października, co kilka dni publikowany będzie wykład
dotyczący sztuki szyfrowania i łamania szyfrów oraz podsumowujące go
zadania: zaszyfrowane wiadomości do złamania. Można grać na trzech
poziomach trudności – wstępnym, podstawowym, zaawansowanym.  

Już teraz

Na stronie  www.lamaczeszyfrow.pl  możesz zarejestrować swoją drużynę,
zapoznać się z historią Enigmy i jej pogromców oraz łamać pierwsze szyfry.

Nagrody

Na zespoły, które jako pierwsze złamią wszystkie szyfry czekają nagrody.

Szczegóły

dostępne są na stronie www.lamaczeszyfrow.pl.

CZY TO WŁAŚNIE TWÓJ ZESPÓŁ ZWYCIĘŻY???

Powodzenia

Zespół lamaczeszyfrow.pl

Dofinansowano ze środków Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu „Patriotyzm Jutra”


