Rusza 0golnopolska Gra Kryptologiczna
tamacze Szyfrow

. Zostan agentem wywiadu, tam wrogie depesze i wygrgj
nagrody! Zarejestruj zespot i wejdz do gry!

Dlaczego gramy?
W 1929 roku frzej studenci matematyki rozpoczeli przygode z kryptologiq.
Dzieki udziatowi w Kursie Szyfrow juz trzy lata pdzniej ztamali depesze nie-
mieckiej maszyny szyfrujgcej Enigma, uznanej za niemozliwg do pokona-

: nia. Fakt tfen przyczynit sie do zwyciestwa aliantow w Il wojnie Swiatowe;.

{ Dzi$ takze Ty mozesz stac sie adeptem sztuki tamania szyfrow...

Jak to dziata?
¥ ’ Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl dostepne sq podstawowe informacje

- i dotyczgce gry. Kazdy moze tam zarejestrowac 3-osobowy zespot. -5 AV
‘ Poczgwszy od 15 pazdziernika, co kilka dni publikowany bedzie wyktad el
dotyczgcy sztuki szyfrowania i tamania szyfrow oraz podsumowujgce go CARY
e zadania: zaszyfrowane wiadomosci do ztamania. Mozna gra¢ na trzech i
- | poziomach trudnosci — wstepnym, podstawowym, zaawansowanym. F. ,"-*3
o | Juz teraz b ua
|

Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl mozesz zarejestrowac swojq druzyne,

=

zapoznac sie z historig Enigmy i jej pogromcdw oraz tamac pierwsze szyfry. |
‘ Nagrody 2
W Na zespoty, ktdre jako pierwsze ztamiq wszystkie szyfry czekajg nagrody.
g o0 i Szczegbty
0.0 1‘.[ dostepne sq na stronie www.lamaczeszyfrow.pl.
f Al CZY TO WASNIE TWOJ ZESPOL ZWYCIEZY?222

Powodzenia
Zespot lamaczeszyfrow.pl
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Dofinansowano ze srodkdéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”



